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Типы мотивации

1. Игровая

2. Исследовательская

3. Конструкторская

4. Социальная (Клубная)

5. Административная

6. Внешнее признание



Наибольшую эффективность игровая мотивация показывает в
среднем школьном возрасте.

Игры: настольные, форумные, ситуационные игры, игры-дискуссии,
игры-погружения, павильонные, полигонные и многие другие типы
игр.

Типы мотивации

1. Игровая



"Что получится, если…?"

В исследованиях ученики не знают, что получат в результате,
конструкторский же метод подразумевает, что тот объект, к
созданию которого стремится ученик, уже известен и понятен. Вот
чертеж, вот алгоритм производства - все понятно, надо только
сделать!
Кульминация же - это демонстрация созданного объекта.

Типы мотивации

2. Исследовательская

3. Конструкторская



Известно, что если группа становится значимой для ребенка, он
стремится соответствовать ее ценностям, дабы удовлетворять
общим значимым для всех критериям и получить признание.

Типы мотивации

4. Социальная (клубная)



Контекст дает глубину!

Конструкторский 

контекст
Исследовательский 

контекст
………………..

Интерактивы
• Развитие разных типов мышления

• Изменение социотипа
• динамичность
• активность
• субъектная позиция

• Элементы конструктора для освоения межпредметности

• Освоение разных культурных практик

• Работа с разными типами мотивации

• Глубина понимания 



Типы мышления

Практическое

Метафорическое

Абстрактно-

логическое

Симультанно-

образное

Философское

Системное



Типы интерактивов и малых игровых форм

Настолки, викторинные формы, пресс-
конференции, ситуационки, игры по
станциям

Сюжетно-ролевые игры,
орг.деятельностные игры

Третий
уровень:

Второй
уровень: 

Первый
уровень:

Дискуссии, суды, деловые игры, этюды



Интеллект-карты

• Интеллект-карты используются для создания, визуализации,
структуризации и классификации идей, а также как средство для
обучения, организации, решения задач, принятия решений, при
написании статей.

• Метод использования интеллект-карт разработан психологом
Тони Бьюзеном. Изучением метода в России занимается
профессор Санкт-Петербургского университета Бершадская
Елена Александровна.



Интеллект-карты

Метод позволяет:

• формировать коммуникативную компетентность в процессе 
групповой деятельности;

• формировать умения, связанные с восприятием, переработкой и 
обменом информацией (конспектирование, аннотирование, 
участие в аналитических обзорах и т.д.);

• улучшать все виды памяти(кратковременную, долговременную, 
семантическую, образную и т.д.) учащихся;

• ускорять процесс обучения



Интеллект-карты



Интеллект-карты



Интеллект-карты



Интеллект-карты



Интеллект-карты



Интеллект-карты



Интеллект-карты (примеры)



Интеллект-карты (примеры)
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